EIOCAND(E, | 4 | 8 4 G40 LN oaeu S

© i ;.-‘" . . AR
F' TPV VY YV Y Yy Yy VY Wy
COLOF 1L Diszaiio!

5’ O \

\

5 M/h/z

~ W\\ .
NI e TR s
PSS

—~
=

Py _ —
) S A

'\—\\\\-\\.\\
—_ == N
\Q%\W\

o

1 giochi di questa pagina sono curati da www.giocando.com

o ,r ) —
SCorl | S06GETTI
Aiutandovi con le lettere date, scrivete nello schema i nomi degli otto soggetti illustrati.
Nelle caselle col fondo colorato leggerete il nome di un numero.
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